FUNMERINO.COM: TECHNICKE ZADANI NAVRHU PONOZEK

Ahoj! Jsme radi, Ze se ucastnis akce Stan se designérem Funmerino ponozek! Tady se dozvis, co musi

navrh splhovat. Nejdfiv se podivame, jaké délky ponozZek vibec existuiji:
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e Navrh muze byt pro ponozky délky ANKLE, QUARTER nebo CREW

Co se tyce barev a vzoru, tak:

e V jedné radé maximalné 5 barev.
e Celkové by na ponozce mélo byt maximalné 6 barev.

e Pata, Spicka a lem ponozky (na obrazku bile) nevzorované, jen

jednobarevné. Ale tyto prvky nemusi mit vSechny stejnou barvu.

e Vzory musi byt jasné ohrani¢ené, ne ombre, fade aj. postupné barevne

prechody.
e Vzory na obou ponozkach budou stejne.

SIDE FRONT BACK

) ﬁ Jak navrh nakreslit?
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V grafickém programu nebo barvami na
papir. Dulezite je, aby byl dobre poznat vzor
(eho tvary a barvy), a jak ma vysledna
ponozka vypadat z boku, zepredu a zezadu.
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Napriklad by mohl vypadat néjak takto.

Obecna doporuceni:

e Cim vic barev pouzijes, a ¢im castéji se budou stfidat, tim méné kvalitni bude vyslednd ponozka. Funmerino

preferuje kvalitu

e Predstav si, jak lidi ponozRy nosi - nékdo ke kalhotam, nekdo tak, ze jsou celé viditelné. A nejcastéji
v uzavrenych botach. Bude tvaj ndavrh vypadat dobre, i kRdyz z néj bude videt jenom kousek mezi botou a

nohavici?
o Nedélej prilis drobne vzory, nebudou rozeznatelnée.
e Ani prilis velke, protoze nevyniknou.

STAN SE DESIGNEREM FUNMERINO PONOZEK!

Funmerino.com, 2020, verze 1.0




