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Ahoj! Jsme rádi, že se účastníš akce Staň se designérem Funmerino ponožek! Tady se dozvíš, co musí 
návrh splňovat. Nejdřív se podíváme, jaké délky ponožek vůbec existují: 

 

• Návrh může být pro ponožky délky ANKLE, QUARTER nebo CREW 

Co se týče barev a vzorů, tak: 

• V jedné řadě maximálně 5 barev. 
• Celkově by na ponožce mělo být maximálně 6 barev.  
• Pata, špička a lem ponožky (na obrázku bíle) nevzorované, jen 

jednobarevné. Ale tyto prvky nemusí mít všechny stejnou barvu.   
• Vzory musí být jasně ohraničené, ne ombré, fade aj. postupné barevné 

přechody. 
• Vzory na obou ponožkách budou stejné. 

 

 Jak návrh nakreslit?  

V grafickém programu nebo barvami na 
papír. Důležité je, aby byl dobře poznat vzor 
(jeho tvary a barvy), a jak má výsledná 
ponožka vypadat z boku, zepředu a zezadu.  

Například by mohl vypadat nějak takto. 

Obecná doporučení:  

• Čím víc barev použiješ, a čím častěji se budou střídat, tím méně kvalitní bude výsledná ponožka. Funmerino 
preferuje kvalitu 😉  

• Představ si, jak lidi ponožky nosí – někdo ke kalhotám, někdo tak, že jsou celé viditelné. A nejčastěji 
v uzavřených botách. Bude tvůj návrh vypadat dobře, i když z něj bude vidět jenom kousek mezi botou a 
nohavicí?  

• Nedělej příliš drobné vzory, nebudou rozeznatelné.  
• Ani příliš velké, protože nevyniknou. 


